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PUETTAVAN ALYKKYYDEN OSAAMISEN KEHITTAMINEN -HANKE

KYSELYN YHTEENVETO KANTA-HAMEEN ALUEEN YRITYKSILLE VALMIUKSISTA, TARPEISTA JA TOIVEISTA
PUETTAVAAN ALYKKYYTEEN

Kysely lahetettiin Kanta-Hameen alueen yrityksille, yhteensa 44 eri vastaanottajalle. Lisaksi kyselya on
jaettu HAMKin uutiskirjeen ja sosiaalisen median sekd alueen kehittamisyhtididen kautta. Kyselyn
kohderyhmana olivat tekstiili- ja muotoilualan yritykset, vaatevalmistaja, suunnittelu- ja
markkinointitoimistot seka IT-alan osaajat, kuntoutusalalla toimivat tahot seka materiaalivalmistajat.
Vastausaikaa kyselyyn oli 21.11.2022 —9.12.2022. Vastauksia saatiin yhteensa kolme (3) kappaletta.

TAUSTATIEDOT

Kyselyyn vastaajista yhdessa yrityksessa on alle 10 henkilda tdissa (mikro), yhdessa yrityksessa yli 250
henkil6a toissa (suuri) ja yksi vastaajista on jokin muu kuin yritys.

DIGITAALINEN MUOTI JA MUOTOILU

Osa-alueessa kaikki vastaajat olivat kiinnostuneita digitaalisen muodin ja muotoilun tulevaisuudesta (esim.
virtuaaliymparistoistd, metaversesta, lisatysta todellisuudesta, NFT kryptovaluutoista ja tekoalystd). 67 %:a
vastaajista olivat kiinnostuneita 3D-mallinnuksista, tekoalyn hydodyntamisesta seka digitaalisesta
nayttelytoiminnasta. 33 %:a vastaajista oli kiinnostunut digitaalisten prototyyppien hyédyntamisesta
valmistusprosesseissa seka osallistumisesta digitaalisen muotoilun ja muodin pilotteihin. Digitaalisten
prototyyppien hyddyntaminen myynnissa ja markkinoinnissa ei talla hetkella kiinnostanut ketaan
vastaajista.

n Prosentt

Tietoa digitaalizen mucdin ja muotoilun wievaisuuden mahdollisuuksista 3 100,0%
(esim. virtuaalymparistdt, metaverse, lisatty todallisuus eli AR, NFT-kryptovaluutat, tekodly)

3D-mallinnusohjeimistot ja maliinnus 2 GB6,7%
Tekoalyn hyddyntaminen digitaalisessa muedissa ja muotoilussa 2 G66,.7%
Digitaalisten prototyyppien hyddyntaminen myynnissa ja markkinoinnissa (esim. verkhokauppa) 0O 0,0%
Digitaalisten prototyyppien hyodyntaminen valmistusprosessissa 1 33.3%
Digitaaliseen muodin ja muotoilun naytelyloiminta (esim. virtuaalindytielyt) 2 G6.7%
Osallistuminen digitaalisen mucdin ja muctoilun pilotointin 1 33.3%

Jostakin muustia, mistd o O,0%%
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MUOTOILUOSAAMINEN

Kaikki vastaajat olivat kiinnostuneita palvelumuotoilusta seka vastuullisesta ja kestavasta muotoilusta. 67
%:a vastaajista kiinnosti ideointimenetelmat ja -tyOpajat tuotekehittamiseen, vaatimusten maarittely
uusille tuoteinnovaatioille seka tuotteen tai palvelun prototypointi. 33 %:a vastaajista oli kiinnostunut
kayttajatarpeiden kartoituksesta seka prototyyppien kayttajatestauksesta loppukayttdjien kanssa.

n  Prosentti
Palvelumuctoilu 3 100.0%
astuullinen ja kestava muotoilu 3 100.0%
Kayttdjatarpeiden kartoitus {esim. haastattelut, kyselyt, havainneinnit, pavakinatutkimukset) 1 323%
Ideointimeneatelmat ja -iy@pajat tuotekehittdmiseen 2 B86,7%
Vaatimusten maanttely uusilie tusteinnovaatioille {esim. skenaanot, kaytdtapauksst, personat, empatiskartat, benchmarkt) 2 B86.7%
Paivelun tai tuctteen prototypointi {esim. konseptointi, fyysinen tai digitaalinen prototyyppi) 2 96.7%
Prototyyppien kiyttijatestaus yhdessa loppukayitajen kanssa 1 33.3%
Jostakin muusta, mistd 4] 0.0%

PUETTAVA ALYKKYYS

Puettava alykkyys kiinnosti vastaajia. Kaikki vastaajat olivat kiinnostuneita dlykkdiden materiaalien
testaamisesta (hankitaan Puettavan dlykkyyden osaamisen kehittdminen -hankkeelle), dlykkdiden
materiaalien liittdmisesta tekstiileihin seka datan kerdamisesta vaatteista. 67 %:a vastaajista kiinnosti
elektroniikan kiinnittaminen tekstiileihin, dlytekstiilit ja -materiaalit, kayttajadataan liittyvien palveluiden
kehittdminen seka 3D tulostaminen kovilla sekd pehmeilla materiaaleilla. 33 %:a vastaajista oli lisaksi
kiinnostunut eksoskeletoineista eli puettavista roboteista, niiden testaamisesta sekd mekaanisesta
kehittamisesta.

Eksoskeletonteisia (puettava robotii) ja niden fuomista mahdolisuuksista 1 33.3%
Eksosksletonien testaus omassa organisaafiossa 1 33.3%
Eksoskeletonien mekaniikan kehitdmisesid 1 33.3%
Elektronitkan fittamisesta iekstileihinfvastteisin 2 68, 7%
Afytekstiileists ja -materiaaleista 2 68,7%
ﬁ]ykkaiden (mm. johtavien, muisti) materialiaalien testaaminen 3 100, 0%
ﬁ]ykk.iirjen materiaaben litaminen tekstilethinivaatteisin 3 100,0%
K 3yttdjadatan keraaminen alyvasteestal-asustessts 3 100.0%
K3yitijadataan littyvien palveluiden kehmtaminen 2 68,7%
3D tulostus kowvilla materiaaleiila 2 63.7%
3D tulostus pehmeilid materiaaleilla 2 68,7%

Jostakin muusta, mista? o 0.0%
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TOIVOTTU YHTEISTYO

100 %:a vastaajista toivovat digitaalisen muotoilun kehittamisen ja pilotoinneissa loppukayttdjien kanssa
yhteisty6ta. Puettavan dlykkyyden kehittaminen kiinnostaa 67 %:a ja 33%:a on tastda mahdollisesti
kiinnostunut. Yhteisty6 kiinnostaa/voisi kiinnostaa valmennuksien (aiheena esim. digitaalinen
palvelumuotoilu), innovaatioiden protoamisen seka verkostoitumisen osalta. Tuotekehitykseen sparrausta
kaipaa 50 %:a ja 50 %:a ei kaipaa sparrausta.

Kylld Ehk3 Ei HKeskiarvoe Mediaani

Valmennuksiin osalistuminen, jossa aiheena voisi olla 50.0% 50.0% 0.0% 1.5 1.5
Semingantwebinaant. joissa aiheena voisi ofla 0.0%  1HED% 0.0% 20 20

Spamaus tuotekehitSmisessa 50.04% 0.0% @ 50.0% 2.0 20

Puettavan dlykkyyden kehittiminan B85.7% 33.3% 0.0% 1.3 1.0

Dligitaalisen muctoilun kehitdminen  100.0% 0.0% 0,0% 1.0 1.0

Innovaaticiden ja ideoiden protoaminen 50.0% 50.0% D,0% 15 1.5

Pilctointi loppukayttajilda = 100.0% 0.0% 0.0 1.0 1.0

Verkestoituminen alafla olevien muiden toimgjoiden kanssa 50.0% 50.0% 0.0% 1.5 15

Jokin muu yhteistyd, mika - - -

Kaikki (100 %) vastaajista toivoivat yhteydenottoa lisdtietojen ja yhteistyon kaynnistamisen puitteissa.



